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MAKIE TA OSIEDLA

Makiety architektoniczne nie muszg by¢ statyczne i nudne, to juz przesztosc¢. Projekt tego
osledla zostat wykonany z najwyzszg doktadnoscig, dbatoscig o szczegoty oraz dodaniem
oswietlenia I innych elementow interaktywnych. Biuro architektoniczne w tym przypadku
przestato nam tylko rysunki 2D i wskazowki dotyczgce efektu koricowego, reszta magii byta
po naszej stronie. Technologia druku 3D w potgczeniu z tworzeniem makiet to doskonate pro-
pozycja dla wspotczesnych architektow i deweloperdw. Oferujemy technologie i rozwigzania,
ktore spetniajg oczekiwania najbardziej wymagajgcych klientow, tworzgc makiety o dowolnej
ztozonosci i wielkosci.



SYMULATOR WIEKU

Jest to jedyny kombinezon symulujgcy wiek stworzony w catosci
w technologii druku 3D. Kombinezon zostat zaprojektowany
, po godzinach analizowania | obserwacji ruchu kobiety w wieku 75 lat,

ktora wykonywata codzienne czynnosci w naturalny sposob. Stwo-

rzenie go byto mozliwe dzieki zastosowaniu technik mieszanych,

.w a jego powstanie obejmowato m.in. skanowanie 3D, modelowanie

3D i druku 3D. Poczatkowo kombinezon byt przeznaczony dla projek-

tantow mebli, po jego zatozeniu mogli poczuc | zrozumie¢ potrzeby

- | ograniczenia, z ktérymi zmagajg sie osoby starsze w zyciu codzien-

nym. Projektowanie mebli nie jest jednak jedyng dziedzing, w ktore)

“j kombinezon znalazt zastosowanie. Okazato sie idealnym narzedziem

t pracy przy projektowaniu przestrzeni publicznych, samochoddw,

' pojazdow transportowych, domow, ubran i elektroniki. Jest gotowym

f“" do zakupu produktem dla projektantow na catym swiecie. Skontaktuj
ocos? g sie z nami, aby uzyskac¢ szczegodtowe informacje.
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NAJWIEKSZA NA SWIECIE

WYDRUKOWANA W 3D RAMA BAROKOWA
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Jak oprawi¢ duze lustro o dtugosci 55 m w niestandardo-
wa rame drukowang w 3D? Skontaktuj sie z nam. Najbardziej
luksusowe centrum handlowe w Poznaniu zdecydowato,
ze duze lustro w sekgji VIP musi by¢ wyposazone w piekng
barokowg rame zaprojektowang na zamaodwienie i wydru-
kowang w technologii 3D. Istotne dla nas | Posnanii byto
to, ze materiat ramy miat by¢ ekologiczny i biodegradowal-
ny. Nie jest to tatwe zadanie, jednak poprzez naszg farme
druku 3D oraz pracownie post-produkcyjng wykonalismy
projekt w bardzo krétkim czasie. Stworzona z ponad 80
czesci rama zostat przetransportowana i zamontowana
jako jeden element. Dzieki technologii druku 3D nasladowa-
nie wspaniatego stylu baroku byto tylko kwestig wtasciwego
podejscia i wiedzy o post-produkcji.




SZCZOTECZKA DO ZEBOW

DOZNANIE POPRZEZ DESIGN

ldeg projektu byto stworzenie mikro-doswiadczenia w celu zmienienia porannej rutyny
w swiadome wykonywanie czynnosci. Praca badawcza oraz wywiad z osobami badanymi
pomogty autorce Juli Koziet zaobserwowac duzy problem jakim jest gromadzenie duzej ilosci
przedmiotéw w przestrzeni mieszkalnej oraz brak wiezi cztowieka z przedmiotami codzienne-
go uzytku. Szczoteczka zostata zaprojektowana tak aby wystarczata na dtuzej umozliwiajgc
posiadanie mniejszej ilosci przedmiotéw dobrej jakosci zamiast wiekszej liczby tanich i maso
produkowanych, ktére z tatwoscig zostajg wyrzucane i zastepowane nowymi. Istotnym byto
stworzenie obiektu naturalnego z wysokiej jakosci materiatow takich jak: porcelana, bambus
oraz naturalne witosie. Waznym w procesie projektowym byta analiza ruchéw dtoni podczas
szczotkowania zebow tak aby produkt idealnie dopasowywat sie do dtoni w kazdej konfigu-
racji zarowno dla oséb praworecznych i leworecznych. Szczoteczka zostata wzbogacona
o teksture na powierzchni, ktéra umozliwia wygodny chwyt przedmiotu, ale takze dostarcza
doznan haptycznych podczas uzytkowania. Obiekt zostat wykonany recznie w celu pokaza-
nia alternatywnego proces produkcji oraz podkreslenia piekna pracy rzemieslnika, ale takze
negatywnych konsekwencji jakie niesie za sobg masowa produkcja.



HISTORYCZNE WNE TRZA

DLA MUZEUM NARODOWEGO

Wykonywanie replik eksponatow czesto wigze sie z wyso-
kimi kosztami | dtugim czasem realizacji. Uzycie nowych
technologii moze znacznie to przyspieszy¢ co jest bardzo
dobrg wiadomoscig dla muzedw. Projekt dla Muzeum
Sztuk Uzytkowych, bedgcego oddziatem Muzeum Naro-
dowego w Poznaniu, jest replikg wnetrz z trzech okreséw:
baroku, rokoka i biedermeiera. Oryginalne meble ekspo-
nowane w Muzeum zostaty najpierw zeskanowane w 3D,
a nastepnie wydrukowane w technologii 3D. Uzyskane
obiekty zostaty poddane réznym technikom postpro-
dukcji, a takze byty recznie malowane. Makiety pokojow
reprezentujgce rozne epoki przez ich wnetrza, stuzg jako
muzealne narzedzie edukacyjne, pobudzajgc wyobraznie
nawet najmtodszych odwiedzajgcych do muzeum.




REPLIKA STRZELBY

/ XVIWIEKU

Tutaj widzimy wynik naszej wspotpracy z Muzeum Narodowym
w Poznaniu - wieloczesciowy wydruk 3D oryginalne) strzelby
z XVI wieku. Oryginat zostat zeskanowany w 3D, a w procesie
druku 3D zostat zastosowany materiat drewnopodobny ktory
zostat poddany profesjonalnym zabiegom, aby w petni odzwier-
ciedli¢ szczegoty oryginatu. Postprodukcja odegrata tutaj istotng
role, jednak nie byta to jedyna interesujgca strona tego projek-
tu. Poniewaz replika strzelby dziata jako narzedzie edukacyj-
ne musiata by¢ jak najbardziej zblizona do oryginatu, nie tylko
pod wzgledem wygladu, ale takze wagi. Wydrukowana strzelba
wazy 5,3 kg, co naprawde pokazuje, jak trudno byto jg obstuzyc.
Tworzenie replik za pomocg drukowania 3D i technologii skano-
wania 3D pozwala nam zachowac szczegoty, przy jednoczesnej
redukcji czasu wykonania.




MOST FORTECZNY

Dokumentacja projektowa wymaga doktadnosci
| przejrzystosci. W przypadku Mostu Forteczne-
go w Gdansku model 3D powstat przed doku-
mentacjg potrzebng do konserwacji, co pozwo-
lito wczesniej rozpoczagc¢ dialog miedzy roznymi
firmami oszczedzajgc czas i srodki. Przeniesie-
nie modelu CAD do modelu przestrzennego jest
stosunkowo proste | szybkie. W tym przypadku
musieliSmy po prostu poznac estetyke czesci
mostu, aby wiernie odzwierciedli¢ poszczegolne
elementy.




R/E/BA

NATURALNEJ WIELKOSC]

Aby stworzy¢ wielkoformatowg rzezbe ludzkag
w skali 1:1, zostata wykorzystana technolo-
gia skanu i druku 3D. Aplikacja do skanowania
pozwolita na digitalizacje postaci z doktadnoscig
do 0,01 mm, przez co widoczne byty nawet naj-
subtelniejsze rysy twarzy. Dzieki naszej farmie
drukarek 3D zdecydowaliSmy sie na podzie-
lenie rzezby 1 wydrukowanie jej w czesciach,
co pozwolito na przyspieszenie procesu. Kolejnym
etapem byto potgczenie poszczegdlnych czesci
modelu, aby uzyskac rzezbe cztowieka naturalnej
wielkosci. Celem postprodukcji byto sprawienie,
by wygladata ona jak wierna kopia posggu gipso-
wego.




SMART CITY, SMART KIDS

SERYINY WYDRUK GRY PLANSZOWEJ

Podczas Forum 3D SMART Kids zaprezentowano gre
planszowg SAFIROS. Gra zaprojektowana | wykonana
przez uczniow Gimnazjum nr 13 we Wroctawiu pod-
czas konkursowych warsztatéw 3D SMART Kids
organizowanego przez Studio Kubasek. Gra miata
by¢ logiczna, promowac idee inteligentnego miasta
I umozliwi¢ wykorzystanie druku 3D. Podczas warsz-
tatow dzieci zapoznaty sie z procesem projektowa-
nia, tworzenia oraz towarzyszgcych im technolo-
gii. 200 gier planszowych zawierajgcych tgcznie
16 000 elementdw zostato wydrukowanych na naszej
farmie drukarek 3D.




MODeLE MEDYCZNE

W medycynie szczegotowe modele narzagdéw mogg
pomaga¢ w konsultacjach przedoperacyjnych,
edukacji oraz rozwigzywaniu problemow. Dzieki
przenoszeniu plikow DICOM do fizycznych modeli
w druku 3D dajemy narzedzie usprawniajgce dzia-
tania zwigzane z medycyng. Modele koncepcyjne
dla edukacji oraz bezposrednie modele z tomografu
moga by¢ drukowane i dostarczane do dowolnego
miejsca na Swiecie.




REPLIKAPISTOLETU

Ta replika broni palnej z XVIII wieku jest wieloczesciowym obiektem wydrukowanym z dwdch
rodzajéw materiatow - polimeréw zawierajgcych dodatki drewna i metalu. Uzywanie filamentow,
ktére zawierajg okreslone wtasciwosci, pozwala nam skrécic¢ czas obrébki koncowej potrzebny
do osiggniecia efektu korncowego. Wtdkna drewnopodobne imitujg naturalne stoje drewna, pod-
czas gdy materiaty zawierajgce czastki metalu nadajg obiektowi wyglad starego brgzu, a jedno-
czesnie zwiekszajg wage obiektu.



COSPLAY

OVERWATCH SOLDIER 76
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Po prostu zréb stréj! Coz, moze nie tak tatwo, poniewaz cosplay jest jednym z najbardzie
wymagajacych i czasochtonnych hobby, jednak druk 3D sprawia, ze tworzenie cosplay'ow
jest szybsze | tansze. Daje to tworcom nowe, bardziej niezawodne narzedzia do produk-

cji strojow i rekwizytéw. Przy wspotpracy z Nellcraft Burrow wydrukowalismy model broni
Soldier 76 z gry Overwatch w 48 godzin.



ATENA

/ VELLETRI

Popiersie Ateny - kopia z | w.n.e,
musiato by¢ odporne na warunki atmos-
feryczne. Technika post-produkcyjna
zastosowana na tym wydruku 3D imi-
tuje biaty marmur. Potaczenie skano-
wania i drukowania 3D pozwala na two-
rzenie kopii i replik dowolnej wielkosci.
Dzieki naszemu sprzetowi mozemy
skanowaé¢ z doktadnoscig 0,05 mm
i drukowadé najdrobniejsze detale.




NAKEADKA NA PRO T2/

W tym projekcie podjelismy temat osob z prote-
zami konczyn. Wykorzystalismy skan 3D | druk
3D, aby stworzy¢ zindywidualizowang naktadke,
ktéra moze byc¢ uzyta jako unikalne i estetyczne
pokrycie protezy konczyny dolnej. Dzieki naszym
mozliwosciom mozemy masowo produkowac
rozwigzania, ktére jednoczes$nie pozostajg zindy-
widualizowane.
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